
Ruan Narvaes
Desenvolvedor de Jogos & Pixel Artist

São Paulo, SP ruannrvs10@gmail.com +55 (17) 98103-5525 Itch.io: justneno.itch.io Instagram: @justnenokk

RESUMO PROFISSIONAL

Estudante do 6º semestre de Design de Games na Universidade Anhembi Morumbi, com experiência prática em

desenvolvimento de jogos 2D e pixel art. Atuação em programação utilizando GameMaker (GML) e Unity (C#), além de

especialização em arte digital, criação de sprites, animações, tilesets e cinemáticas. Perfil focado em compreender a

lógica estrutural dos sistemas e desenvolver soluções próprias, unindo rigor técnico e identidade visual em projetos

concluídos.

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

Estagiário em Pixel Art (Cinemáticas) — Fireboss São Paulo, SP

Projeto: Demonak

Produção de telas estáticas e composições visuais em pixel art dedicadas a sequências cinemáticas do jogo.

Colaboração direta na identidade visual e na atmosfera artística do projeto.

PROJETOS DESTACADOS

NanoAware Unity (C#)

Função: Desenvolvedor Solo & Pixel Artist. Jogo concluído.

Responsável integral pela direção artística e programação: criação de todas as artes, animações, menus, sprite do

personagem principal, transições animadas e obstáculos.

Crownfall GameMaker (GML)

Função: Game Designer & Pixel Artist. Jogo concluído.

Desenvolvimento de animações, personagem principal, inimigos e itens do jogo. Montagem de cenários e

ambientação visual.

Jogo dos Pássaros (Estilo Flappy Bird) GameMaker (GML)

Função: Desenvolvedor de Software. Jogo concluído.

Implementação completa da lógica de programação, mecânicas de gameplay, física de movimento e controle de fluxo

do jogo.

Flowers n' Plants (Tileset 32x32) Aseprite

Função: Pixel Artist / Technical Artist. Projeto autoral quase completo.

Criação de tilesets e assets de natureza (plantas, pedras e flora aquática) em resolução 32x32 pixels, desenvolvidos

para integração em ambientes de jogos 2D.

HABILIDADES TÉCNICAS

Desenvolvimento de Jogos: GameMaker (Intermediário / GML Intermediário), Unity (Básico / C# Básico).

Arte Digital & Pixel Art: Aseprite (Avançado — sprites, tilesets, animações, plantas e cenários).

Ferramentas & Design: Photoshop (Intermediário), Illustrator (Intermediário), After Effects (Básico), GitHub (Básico).

FORMAÇÃO ACADÊMICA

Bacharelado em Design de Games (6º semestre) Universidade Anhembi Morumbi

Curso Online de Desenvolvimento de Jogos com GameMaker (NoNeClass) Hotmart

IDIOMAS

Português: Nativo | Inglês: Fluente
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https://justneno.itch.io
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